Einfihrung in die Welt des Liga — Managers

6 Liga- Manager

Seif12.3.200

Erste Schritte

** Warum Liga-Manager? (LM)
» Der LigaManager ist mittlerweile schon Ub@rJahre alt und ist dabei stets zuverlassiyir
sind einer der allerersten Onlihdanager Uberhaupt.

Hinter dem LigdManager steht keie Organisation irgendeiner Art,die auf
Gewinnmaximierung aus ist. Der LM war imnmabhéngig und wird dies auch bleiben
sodasswir ohne Biirokratie auf aktuelle Situationen und Probleme reagieren kénn
Genauso kann man hier, nicht wie bei einigen anderen OGRlifdballmanagern, keinerle
spielrelevante Besserstelluerg durch finanzielle Aufwendungerrreichen. Das ist ein
wichtiger Bestandteil unser Philosophie.

Der LigaManager ist immer in einem laufendeRrozess der Entwicklung. An der
Verbesserung des Spiels wird standig gearbeitet. Dabei werden vor allem die User (also
sehr in die Entwicklunmit einbezogen. Die meisten Verbesserungerigbas auf Ideen von
Usern. Du kannstomitaktiv an der Spielgestaltung mitwirken. Der Entwickler ist stets auct
im Forum prasent.

Ein groRRes Plus ist sicherlich auchfdiiliéire Atmosphdre. Die ,Support
das Forum, die Spielentwicklung und Fehlerbeseitigung, sowie Kontaktpersonen f(
,hor mal en* User) sind ebenfalls Manager
Austausch mit ihnenatirlich direktauf fruchtbaren Boden fallt.

«* Anmeldung

> Zunachst mus s ma n natidrlich auf ., Anmel
darauf folgenden Seite sind die Lander aufgelistet in denen man sich anmelden
aufgeteilt in Kontinente. Man griindet dabei keinen neMatein, sondern tGbernimt einen
S 0 g € h a Bat‘t, e wemputergesteuerte Team das bereitsGrundvoraussetzuren fir
eine gewisse Konkurrenzfahigkeit bietet. Man sieht in welcher Liga man im jeweiligen
starten wird. InDeutschland ist das in der Regel eine sehr niedrige Liga, weshalb es dort|
grol3eHerausforderung ist den Verein in die erste Liga zu fuhren, was fudihgei wie Dich
evtl. nicht immer der beste Einstieg ist. Bithempfehlen wir ein Land auszuwah/@mdem
man in Liga 2 oder 3 startet, da man dort Fehligehter kompensieren kann und schneller
., hach obeBvl ekpliemires sich auch ein Team in den KontineAfeika und
Asien zu starten, denn diese Kontinente sind noch sehr jung, du ddrsischneller an die
Spitze gelangen koénnerNunk | i c ke bei einem Land anzipiell
wirst Du einen starkeren Bot bekommen, wenn es weniger freie Teams in einem Lawlikg
Konkurrenz ist dann jedoch auch starker, da sich die Bo¢stinlder Starke der Konkurren
orientiert. Du siehst nun eine Liste von Vereinen, mit deren Werten. Am wichtigsten ist
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die Durchschnittsstarke, danach kommt die Stadiongrof3e und abschlieRend der Kontostand.
Es lohnt sich erst einmal ein pa@nder zudurchforsten bevor Dui€h entscheidest

Du kannst spater jederzedtisétzliche Teams Ubernehmen

Die nachste Seite dient der Anmeldung, das dirftest Du hinbekonftimeg zu erwdhnen gilt es, dass
wenn einem der ausgewahl®otname nicht gefallt, man disen spater jederzeit problemléadern
kann.

Warte nun auf dieBestdtigungsmail. Diese sollte in der Regel unmittelbar eintreffen. Sollte sie es nig
tun, Uberprife bitte Deinen SpamfilteeiDes Mailproviders.

Nach der Anmeldung
» Logge dichnun einfach miDeinen angegebenen Datein.

Das erste was Du nun tun solltest ist Dich direkt flirFdagm zu registrieren. Dies geschieht einfach
durch die Angabe des Forumnicks uwpdsswortesBeides kannst Du hier gleich angeben. Wahle eine
Nicknanen derDir gefallt, denn dies wird auch Déulanagername im Spiel sein.

Lasse Dich nun ersinmal nicht von der Datenflut beirren, und lies gleich mal den gro3en Text,
handelt sich hier um eiTutorial (Einfiihrung). Dieses Tutoriadolltest Du aufeden Fall nutzen. Lese es
Dir einfach erst einmal durch und komme dann zurlick zu rdi€sgfiihrung in die Welt des Liga-
Managers" .

Der Kader

% Spieler
> Zunachst gehe nTeam >Kader'. Cur sor auf "

» Dort siehst Du eine Liste dlleiner Profispieler. Wadie einzelnen Spalten bedeuten, kannstibu
Handbuch nachlesen

» Dieses Menu wird zu eineneiDer wichtigsten Aufenthaltsorte werden

¢ Vertriige
» Jeder Spieler besitzt einen individuellen Vertrag, welchen Du natiirlich naitshendelst.

» Dies geschieht idem u auf denNamen des Spielers klickst. Es 6ffnet sich nunnePopUp-Fenster.
Dort klickst @ a nodh X Versuche den Vertrag zu verléingern“ . Wie der Link s
nur 3 Versuche, bevor der Spieler endgi@titehnen wirdbei Dir zu spiete

Du kannst dort alle Vertragsdetails einstellen und dann die Wahrscheinlichkeit mit der der Spieler
Vertrag annimmt berechnen lassen. Im Allgemeinen ist es so, dass ein langerer Vertrag
Vertragslange werden auch immer die Optionen dgezéhlt)auch ein héheres Gehalt mit sich bringt,
jedoch kanst Du mit langeren Vertragen durchaus Gabdren.

Eine bewahrteTaktik bei der Vertragsverldngerung ist zunachst Binen Spielern einen kurzfristigen
,1+1" Vertrag (1 Jahr Vertragslange plusJahr Vereisoption) zu geben, sodass das Gehalt relativ
niedrigist. Dabei kann man z.B. im ersten Versuch 45%, im zweiten 55% und im dritten dann, je
Spielphilosophie, entweder 100% oder eleamen anderen Prozentwert einstelleBei einem 100%
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Angebot wird der Spieler auf jeden Fall annehmen. Wichtig ist niemals einen langfristigen Vertrag
mit 100% abzuschliefen! Im kommenden Jahr hat der Spieler dann einen Vertrag von 1 Jahr und
zusatzlich der Verein eine Option auf ein weiteres Jahr. So kann man nun entgpatiet
Verhandlungen einsteigen. Man bietet dem Spieler einen 3+1 oder 3+2 Vertrag an mit relativ gerigen
Prozentwerten (z.B. 3 mal 30%, womit der Spiedei3 Versuchernu 66% annehmen wird). Nimmt der
Spieler in einem der 3 Versuche den Vertrag aarsspu langfristig eine Menge Geld, da depieler
nun fur wenig Geld furith kickt. Nimmt er nicht an, kannBt die Option ziehen und der Spieler muss
ein weiteres Jahr bei Doteiben In der kommenden Saison kannst Du das Spiel dann wieder von vofne
beginnen, da dereler nun wieder bereit ist mRir zu verhandeln. Das ist eine der Mdglichkeiten zu
versucherDeineGehalter moglichst gering zu halten.

Beachten solltest Du bei der Vertragsverlangerung stets wiekdaditionslimit (hierzu mehr im
K a p i DieeSpielereigenschaftenK o n d i t i) aes Spidlem iaussieht, da dieses im Alter jensei
der 30 zu einen entscheidenden Faktor flrzdiginftige Brauchbarkeit des Spielers wird.

Im Alter (ab 31 Jahren) wird auch die Lautztes Vertrages darliber entscheiden ob der Spieler mehr
oder wenigerGehaltwill. Ein langer Vertrag wird fur Dich mit einem geringeren Gehalt belohnt,
wahrend ein kurzer Vertrag ein hoheres Jahresgehalt bedeutet.

Nun gilt es noch einen gutefeitpunkt zur Vertragsverldngerung zu finden. Prinzipiekannst Dudie
komplette Saison Uber Vertrage verlangern. Optimal istiegkt nach dem Saisonwechsel, denn dann
sind vor allem die jungen Spieler noch wesentlich schwécher als am Saisonende. Zwar gelte
Veatrage dann trotzdem erst zur kommenden Saison, jedochstspar Dirdamit viel Gelddenn die
Gehalter sind logischerweise an die Starke des Spielers gekdpgdmstimmten Situationen lohnt es
sich aber evtl. trotzdem bis zuSaisonende zu warten. Z.Bwenn man eine alteren Spieler einen
langen \értrag anbietet undDugleichzeitig in der $son sehr gut gewirtschaftet hadbdann kanrst Du
mit einer Zugabe vormHandgeld das Gehalt des Sgérs driicken und gleichzeitigeiDen eigenen
Gewinn verringern, dait man weniger Steuern ( hi er z u me HDie Rahmenbedinyungea |
Fi n a hzatlden muss.

** Transfermarkt (TM/TFM)
» Klickea u feam = Transfermarkt"

» Den Transfermarkt solls Duwenn Du neu bist nicht zu intensiv anwenden. Mit zu intensiv meine
wir vor allem Du solltest nicht auf zu starke Spieler aus sein. Starke Spieler bedratérich hohe
Gehidlter, die Duzu Beginn dann oft nicht stammen katnDu solltest eher auf diein das égene
Konzept passende SpielerelV legen hierzu mehri m Ka ert Kader— JFormen einer
schlagkraftigen Mannschdft)

«* Formen einer schlagkriiftigen Mannschaft
» Das ist wohl einer dawichtigsten Punkte in dieser Einfihrung und auch einer der am schwierigste
erlauterbaren. Wir versuchen es trotzdem.

Zunaclst hast Du einen Bdatbernommen und blickst auf einen Kader, der Dir natlrlich mithi viel
sagt, denn Du weil3t ja noch nicht wie ein gutes Team auszusehen hat. Hasgiltrhandene
Spielermaterial auszusortiereBrauchbare werden behalten, Unbrauchbare verkauft.

» Aber welche Spieler sind brauchbar und welche nicht? Ein erfahrener Manager sieht das naeist auf
erstenBlick, Du wirst das aber auch schnell selbst bemerken. Zu Beginn ist es natirlich arjubgsten
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Spieler zu besitzen, denn wéhrend Bls Manager Erfahrung samelst und besser wirst, werdereiDe
Spieler dies ebenfalls, sie wachsen quasi mit Dir mit.

Es gibt2 Faustregeln mit denenDu Spieler vergleichen kannst, obwan¢ unterschiedlich alt sind und
unterschiedliche Werte besitzen.

1 Pro Saison legt miSpielejje nachTalent im niedrigenTechnik Werte Bereich (hierzu mehr im
Kapitel, Di e Spi el e+ EeglmisE'habDt en Spi edTearl epiingte”
Schnitt ca6 bis 10 Punkte zu (Vorsicldies ist nur ein Erfahrungswereale Werte kénnen
erheblich abweichdi

Ein Spieler sollte mindestens eBrfohrung ( hi er z u me Die Spielereidémsghaftere
—ErfahrumMg¢gtervamrs, Spi elwvwennserimAltermac. 22 Jahrem &stb
Ist er junger solé der Erfahrungswert héher seals von der Formel ermittelt, mit 20 ist eine
Erfahrung von 3schon als absolutes Minimum zu sehe&xus den Jugendkadern der
alteingesessener Vereine kommen die 17jahrigen oftmals schon mit Erfahrungswerten vc
und mehr herag. Dies sollte aber kein Maf3stab fur einen Neuling wie Dich sein und nur fals
Orientierung dienen.

Mit beiden Regeln karstDuin etwa die unterschiedlicheSpieler vergleichen und so die Entwicklung
absehen. Beachte dabei auf jeden Fall auch das Talent des Spielers! Die daraus ermittelten
unbrauchbaren Spielgbesonders die Alteren unter ihnsollte manméglichst verkaufen. Die Alteren
deswegen, da sie in ihr&farktwertentwicklung nicht mehr an Wert zulegen, sondern stark abbauen
Ein jungerer Spieler wird seinen Marktwert entweder stark verbessern (ca. bis zum 23. Lebensjahr
zumindestrelativ konstant halten (ca. bis zum .25ebensjahr). Bedenke dabei auch, dass die Spie:la
Gehdilter einstreichen, weshalb es oft auch sinnvoll ist erst die zu verkaufen, die mehr Geld verdien

Du solltest @ zu Beginn in etwa eineProfikader von 15 Spielern zulegen, von deneBu Uberzeugt
bist, dass sie sich audingfristig gut entwickeln werden. Da Rest an Spielarsolltest Dunach und
nachverkaufen, bzw. wenn es sich um junge Spieler handelt inAteateurkader verschiebensodass
sie dort spielen kdnneand entweder an Starke gewinnen, um in den Profikader zu gelangen, oc
schlicht utmoch an Marktwert zu gewinnen, um sie zu verkaufen.

Bedenke beim Verkaufen von Spielern, dass Du nivVerkéufen pro Saison berechtigt bist (Warum
dies so ist wird hier nicht extra erklart, hat aber verninftige Hintergriideauch im Forum diskutiert
wurden). Verkaufe also mit Verstand! Wenn Du von diesen ®kkaufen nicht alle aufbrauchsterden
die iibriggebliebenen Verkdufe mit in die kommende Saison iibernommeis, By maximal auf einen
Wert von 10 Verkaufen kommdflit 10 Verkaufen startest du audh deineerste Saison.

Du kannst natirlich auch nach Spielern v®ransfermarkt Ausschau halten, die iDein Konzept
passen. Speziell kannsti@ort ein paar sehjunge Akteure kaufen (1820 jahrige), wenn D selbst
keine auseichend gute Spieler besit&ber iibernimm Dich hier nicht! Besorge Dir Solche zundichst
nur punktuell auf Deine Mannschaft zugeschnitten und investiere das Geld lieber in das
Vereinsgelinde( hi er zu mehr im Kapitel ., Das Vereinsg

Mit das Wichtigste ist, dass Du nicht soforif aportlichen Erfolg aus sein solltesg wird ein wenig
dauern bis du deine erste Meisterschaft erreictist Vordergrund muss stehen, dass d2u Liga-

Manager kennen lernst, die Gemeinschaft der Manager starksid natirlich vor allem, dassede

Mannstaft sportlich und finanzielbtngsam aber sicher stérker wird.

Sicherlich gabe es noch sehr viel zu erzahlen. Der ein oder andere Manager wirde uns hier siclperlic
auch in ein paar Sachen zum Teamauflwadersprechen, aber damit ist ein sicherer, stetiggveg
nach oben fast garantiert.




_ Einfihrung in die Welt des Liga — Managers

Der Spielbetrieb

** Spiel-, Trainingszeiten
» Die Spiele werden i2 Halbzeiten ermittelt. Zwischen den Auswertungen der Halbzeiten kannst D

Anderungen vornehmen

Internationale Spiele, nationale Pokalspi@ameist) und Freundschaftsspiele werden 18100Uhr (1.
Halbzeit) und un17.00 Uhr (2. Halbzeit) ausgetragen. Die Auswedurur jeweiligen Uhrzeit dauest
15 Minuten.

Die Ligaspiele und Amateurspiele finden 18100Uhr (1. Halbzeit) un@1.00Uhr (2. Halbzeit) statt. Die
Auswertung dauert jeweilt5-20 Minuten.

So wird im Grunde an einem Tag eine Woche in der Realitat simDieilachmittag entspricht den
Dienstagsbis Donnerstagspartiemer Abend entspricht den Wochenendpartien.

DasTraining (mehr dazu im Kapitgl Der Sp Ed dienirm@b) f i n d e00.00@hi n
statt und dauert ca15-25 Minuten. Das einmalige Training entspricht dem Trainingspensum eing
Woche

Alle Spielzeiten findest Dudetailliertu nt er —§ aBilgsonpl an

Aufstellung

> Du kannst bis zu Beginn des Spiels, also theoretisch bis 14.G8idinr18.59Uhr), Anderungen an
Deiner Aufstellungrornehmen.Man kann sich aber schnell unbeliebt machen, wenn man erst kurz
vor der Auswertung ,hoch stellt”, also seine Stirke wesentlich erhéht. Versuche das mdglichst zu
vermeiden.

Dukanrst das Spielsystem, sowie diektik der Mannschaft (z.B. offensiv) einstellen. Hierzu geben w
aber keine genauen Tipps, da dort sowieso jeder Manager anderebéorlihat. Deine Vorliebe
solltest Du selbst herausfinden.

Nun kanrst Dunoch der€insatz verstellen. Diesekannst Duz wi s d toerk e, r “ und , b
und bestimnst damitim Wesentlichenneben der Starke der Spieldre Stérke der Mannschaft, wenn
sie ins Spiel geht . Dabei gi bt es einen Fak
fur, aggressi v"® und BedPrut &t , ,dassalman z. B. be
Mannschaftsstarke besitzt. Daflir hat manmaaber auch geringerErischeverluste und derVerlust
der Stirke wahrend eines Spiels auf Grund #demditonwer den geringer ( meh
Spi el er ei g S$perisliczin Be§irin dDeinier) Managerkarriere solltest Du zu Gunsten einer
schnelleren Entwicklung der Spieler auf hohe Einsditze verzichten.

Fur die Auf st el | un gAufgellundgsassstentent e f AAQ g e rDa rersteen @,/ e
selbst einmal verhindert bist. Du kannst den Assistenten z.B. anweisen, dass emirdaere®.00Uhr
und 17.00Uhr AuswertunBei ne Spi el erFrisahet oder ,bestem St
kann Dir eie enorme Zeitersparnis bringen und sichert Dich im Notfall ab.

Zusatzlich zu dieser Aut oa u fhindisché Autoaufgteliumg b t De
kanrst Duim Aufstellungsmeni direkt bedienen. Webnz.B. da Aufstellungsassistent so eingestellt
hast, dass er im nat. Pokal die Spieler mit der bestscheaufstellt, Du jedoch einen sehr starken
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Gegnerzugelost bekommehast, kannst D mit wenigen Handgriffen den Assistenten anweisen sofoT
die Spieler mit der besten Starke aufzustellen. Wenn Du mit den Einstellungen nicht klar kommst, frage
einfach im Forum nach.

** Auswechslung
» Wie schon erwdhnt kann mahAuswechslungen wahrend der Halbzeit tatigen. Sollte sich ein Spiele
in der 2. Halbzeiterletzen ist Uiberdies eine automatiscl# oder sogar 5. Auswechslung erlaubt, da
das System keine weitere Einflussnahme bietet.

Solltest Du Dich zu den Zeiten der Halbzeit nichiloggen konnen, kannst Du den
~Auswechslungsassistenten" einstell en. Di es er Gueitebelasteten Spielat aln n
aus und ersetzt ihn mit einem passenden Spieler mit bEsische(oder beste Starke, je nacteiDen
Einstellungen). Wenn DOdie Einstellung des Assistenten nicht auf Anhieb verstehst, im Forum wird Dir
gerne geholfen.

** Training
» I m Mdeumd 2 Jraining f i ndest Du Deine Spieler und dg¢

> Trainiert werden kannTechnik, Frische und Kondition.

» Zusatzlich gibt es sogenannkeischebonifikationen, welche sich am Wert défonditionorientieren.
Dies bedeutet, dass eikonditionstarker Spieler(ab Kondition 91) in jedem Training eine
Frischegutschrift erhal{l bis zu 10 Frischepunkten). Dies ssiltDu auch bei einem etwaigen
Frischetraining berlcksichtigen, da zunachst trainiert und erst anschlie@end die Bonifikafi

gutgeschrieben wird. Es waére also ungut, wenn ein Spieler mit Frische 83 Frische trainiert, do
Frische Punkte erhalt, also a@f kommt und dann nochmals 7 Bonifikationspunkte erhalten wirde
di ese jedoch den Wert nur noch auberschedk® st ei g

Um ein optimales Training zearreichensollten Deine Spielemur bei sehr guten Frischewerten
Kondition trainieren (Frische > 95). Ansonsten wird nicht die maximale Ausbeute an
Konditiongugewinn erzielt.

Frische sollte auf keinen Fall trainiert werden wenn der Wert fiir die Frische héher als 85 liegt, da
man mit einemFrischéraining bis zu 14rischeunkte hinzugewinnen kanzusatzlich muss man wie
oben erwahnt die Frischebonifikation berticksichtigen, sodass man sagen kénnte: Maximal 14 Punkte
durch das Training und maximal 10 Punkte durch die Bonifikation mach insgesamt 24 Radfuiste,
man die minimale Grenze auch auf 75 legen kénnte.

Ansonsten kannstDu immer Technik trainieren. Dasillgemeine Training scheint (das sagen zumindest
nahezu alle User) fast nMachteile zu bieten.

Warum diese Trainingsrichtlinien wichtig sind, kann machgenauer in Handbuch nachlesen, dort
stehen die exakten Trainingsauswirkungen.

Allgemein kann man jedoch duswirkungen kurz erwahnen:

Q Technik:.
1 Aufwertung in der Technik mdglich
i1 Leichte Verbesserung derische
1 Abwertung in deKonditionméglich

Q Frische:
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1 Abwertungin der Technik méglich
9 Starke Verbesserung derische
1 Abwertung in deKonditionméglich

O Kondition:
1 Abwertung in der Technik ziemlich wahrscheinlich
1 Verschlechterung detrische
i Aufwertung in deKondition

Q Allgemeines:.
9 Nicht zu empfehlen
1 Eine Mschungaus allen drei Trainingsarten

» Auch hier gibt es einen eingebauten Automatismus, gemTrainer’. Diesen kannst Du beliebig
einstellen, sodass er nach Deinem Gutdinken deine Spieler trainiert. Das erspart Dir enorm vie
Hilfe zum Cdrainer wirst Dum Forum zur Geniige finden, solltest Du Probleme bei den Einstellung
haben.

Die Spielereigenschaften

** Technik (Te)
» Die Technik ist diemafgebliche Eigenschaft, fiir die Stdrke des SpielersSie kann von 1 bis 100
variieren, wobei beide Extreme sehr unwahrscheinlich sind. Fur die erste Liga sind Technik Wefte im
90er Bereich weitestgehend Pflicht. Keine Sorge, dies wirst Du auch schon bald erreichen kdnnen.

** Frische (Fr)
> Die Frischehat zunéchsteinen direkten Einfluss auf die ersichtlichen Spielparameter. Sie fallt wenn
ein SpieleKonditiontrainiet ( mehr dazu i m Kaprn aierunchvgprmer siefi i
(H6he des Verlusts abhangig vom Einsatz (mebu da Kapig | , Der Shlu fed tbeelt Iru re

Eine geringe Frische erhdht jedoch die Wahrscheinlichkeit einer Konditionsabwertung, was
unweigerlich auf Dauer in mehr Technik Abwertungen mindet. Zusatzlich erhdht sich
Verletzungsanfiilligkeit des Spielers.

Dariiberhinauskann man nur in hoheRrischelereichen ein effektivedsonditiongraining machemehr
dazu im KapitedTr,aDeri npgi)el betrieb

Lasse dieFrischealso nicht zu tief fallen, die meisten Manager machen sich spatestens dang
Gedanken, wenn deFrischewert in den 60er Bereich fallt. Als Neueinsteigelitast Du, um die
Entwicklung Biner noch im Aufbau befindlichen Mannschaft nicht zu bremserspielen, dass du
nahezu nie Frische trainieren musst. DeineFrischaverte sollten sich also weitestigen in den 90ern
oder hohen 80ern befinden.

¢ Kondition (Ko)
» DieKonditionbestimmt wie gut Bin Spieler die 90 Minuten auf dem Platz UberstBlet. Spieler startet
ins Spiel mit seiner normalen Starke, wird jediachaufe des Spiels an Stdrke einbiifien.
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» Wie stark diese&inbufien sind bestimmt deKonditionswert Deines Spielers. Fallt dieser unter die 90
nimmt seine Starke schon sehr viel schneller b solltest dann dennoch nicht anfangen in
niedrigeren Frischebereichen Kondition zu trainieren, das wiirde nur die Effektivitiit senken.

Zudem beeinflusst die Kenhdaitmiomg"“ whes ¢ nAiich®le e
Bonifikation.

Weiterhin gilt es daXonditionslimitd e s Spi el er s (hierzu mehr - m
Konditionslimit?®*) zu beachten. Wir de man Spjfi
Kondition trainieren lassen (Frische beachten!), so wirde man dies bei einem Spieler mitieitem
von 96 nicht tun, da das Konditionstraining fur mehr Zuwachs sorgen konnte als das Limit es zula
Hierzu lasst sich in€o-Trainer auch derAbstand des Konditionswertes zum Konditionslimit als
Kriterium einstellen.

** Konditionslimit
» Im Alter (ab 30 Jahren) konnen Spieler in der Sommemd Wnterpause eineErhéhung des
sogenannten Konditionslimits erhalten.Als Limit in jungen Jahren kann man das Konditionsmaximu
von 100 sehen. Die Erhéhung des Konditionslimit wirtdo wahrscheinlicher, je langer und ofter Deinln
Spieler in der abgelaufenen Halbsarézletzt war. Hat ein Spieler nun bereidn Konditionslimit von

96 kann er nicht mehr tber diesen Wert gelangsgal wie oft er Kondition trainiert

** Erfahrung (Er/Erf)
» Die Erfahrung bringt in der Endberechnung der Starke zwar deutlich weniger als die Technik, je
macht sie zumeist erslen echterspitzenspieler aus, denn ein Technik 100 Spieler ist noch lange ke
internationaler Spitzenspieler. Dies wird ertengenn er auch in der Erfahrung deutlich fortgeschritten

ist.

Die Erfahrung der Spieler steigt rlér Anzahl ihrer Spiele in den verschiedenen Wettbewerben.

Der Erfahrungszuwachs ist in den unterschiedlichen Wettbewerben ebenfaliterschiedlich mit der
von oben nach unten zunehmend@&ewichtung:

1 Amateurspiele / Freundschaftsspiele (FS)

9 Ligaspiele

1 Nationale Pokalspiele

1 Internationale Spiele

1 NationalmannschaftsspieldA-Natio, U21 und U19 in unterschiedlicher Gewichtung de
Altersklassen und Pflicthizw. Freundschaftsspielen)

Dermaximale Wert ist 20, ein realistischeMaximum ist jedoch 19

In niedrigen Bereichen entwickelt sich die Erfahrung zudem deutléchneller als in hdheren Regionen,
sodass ein weiteres Voranschreiten immer schwerer wird.

<+ Spielpraxis (SP)
> Spielt ein Spieler wahrend einer Spielwoche (eines reellen Tages) erhalt er Spielpraxis, spielt er,
fallt diese. Das gilt bei allen Spielewger bei Freundschaftsspielen, diese bringen keine Spielpraxis.

» Diesen Wert solltest Du nicht unterschatzen und fir die Spieler mit denen Duiiplawegtnahe oder
eben iiber der 1 halten.
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» Fdillt die Spielpraxis unter den Wert 1, fillt auch die Stéirke des Spielers langsam aber stetig ab. Du
kanrst den Wert zwar bis maxiah 2 steigern, jedoch bringt dies keine zuséatzliche Starkeliemnt also
nur als Puffer

Neben der Starke wird auch detarktwert durch die Spielpraxis beeinflusst. Es kann sich also lohng
einen Spieler vor Verkauf noch im Amateurkader einzusetzemll@stsaber genau Uberlegen was Dir
wichtiger ist: Die Erfahrung fir Deine Nachwuchskréfte, oder der hohere Verkaufspreis. Auf welghem

Verkaufspreis Du maximal (Kondition und Frische bei 100, sowie die Spielpraxis bei gro3er 1) kojmmen
kannst siehst du irBpielerprofil (auf den Namen des Spielers driicken)

Wird ein Spieler erst einmal durch mangelnde Spielpraxis zu schlecht, landet er schnell auf|dem
Abstellgleis undDu kanrst ihn nicht mehr verwende ohne dassdie Mannschaftmassiv an Stérke
verliert. So sittest DuSpielern mit geringerer Spielpraxis (SP < 0,9) méglichst auch einmal das ein @der
andere Amateurkaderspiel bestreiten lassen.

< Talent
» Es gibt 5 unterschiedliche Talentartéto/zfuf, Dilettant, Durchschnitt, Talent, Wunderkind.

» Ein Wunderkind hat dabei die vollechnik — Aufwertungswahrscheinlichkeit, ein Talent 90%, der
Normalo 80%, ein Dilettant 70% und ein Holzful3 nur 60% dieser Aufwertungswahrscheinlichkeit.

Die Sgeler werden sich also intishitt unterschiedlich schnell entwickeln. Dies gilt es nicht zuletzt bei
der Ubernahme von Jugendspielern oder beim Kauf von jungen Spielern am Transfermarkt zu
berlcksichtigen.

Zusatzlich gibt es einsaximale Technik die ein Spieler erreichen kann. Dieses Maximum hat nichts njit
dem Tal@t zu tun und wird zufallig ermittelt (96 bis 100). Es kann also sowohl ein Wunderkind mit
einer maximalen Technikon 96 (ewiges Talent)as auch ein Holzful3 mit00 (harter Arbeiter)
erscheinen.

Die Rahmenbedingungen

** Finanzen
» Oberstes Gebot sollte flir Dich sein stets awnsgeglichene Finanzstruktur zu besitzen. Ziel sollte sein
immer ca. zwisches und 10 Mio. pro Saison Gewinn zu machen. So kannst Dnhne Steuern zahlen
zu mussen, welche ab 10Mio Gewinn erhoben werderfinginzielles Polster aufbauen. Dieses Polste
kann spater, wenn es um sehr teure Anschaffungen auf dem Vereinsgelande geht Gold wert sein.

DeineHaupteinnahmequellen sind dabei in der Regel Spielend Kartenverkaufe.

Achte auf die Finanzen, behalte niSpieler nur weil Du sie evtl. mehr magst als andere. Denke an di
Zukunft des Vereins, triff auch mal unpopulare Entscheidungen um langfristig gut zu wirtschaften.

Kredite und Anl age?®B&mhhnhstatdiugemt er ,Blro

** Fanbeliebtheit (FB)
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» Die Fanbedibtheit ist Basis vieler Deiner Einnahmegquellen. Seien es die Zuschauerzahlen, dig
Trikotwerbung oder viele Einnahmen aus dem Vereinsgelande. Alles hangt mit der Fanbelieb
zusammen.

Die Fanbeliebtheit kanmaximal 10.000 erreichen. Dies funktionierto&r nur wennDunahezu immer
erfolgreich spiet und vor allem Titel gewirsh

Die Fanbeliebtheit wird Uber digergangenen 5 Saisons ermittelt und basiert auf Deine erzielte
Platzierung in der Liga, die HOhe der Liga, sowie Dein Abschneiden im natieokérund in den
internationalen Wettbewerben Wie sich deine Fanbeliebtheit zusammensetzt kannst du untér
.Vereinsgeldnde — Fanartikel" finden.

Néaheres, wie die Berechnurfindest Du im Handbuch.

Teamfaktor (TF)
» Der Teamfaktorst ein Hilfsmittel umNachteile die einem Verein entstehen wenn er in einer seh

starken Liga spieltauszugleichen.

Der Teamfaktor wird, grob erlautert, ermittelt, indem man die Durchschnittsstéarken der in der Sai
geleisteten Spiele ins Verhaltnis mit dem starksten Teanjedesligen Kontinents setzt und dies tber
3 Saisons mittelt.

Ein Topteam hat dann in etwa einen TeamfaktorTE98, ein gutes Team TF > 0,97

Der Teamfaktor spielt nur dann eine Rolle wennim®ernational spielst. Dort wird die eigentliche
Starke der Mnnschaft (Annahme: 1050) mal den Teamfaktor (Annahme: 0,97) genommen. Es ef
sich dann: 1050 * 0,97 = 1018,5

Dies wird gemacht, da Vereine in starken Ligen einen viel héheren Einsatz fahren miissen um gute
Ergebnisse zu erzielen als Vereine in schwachen Ligen. Um das auszugleichen wurde der Teamfaktor
eingefuihrt. Entweder spielt der Verein in der schwacheren Liga einfach einen ahnlich hohen Ei
oder er akzeptiert den schwacheren Teamfaktor.

Lizenzbedingungen
» Zum 30. Spieltag wird beim Liydanager einLizenzierungsverfahren durchgefihrt.

» Die Lizenzierungsbedingungéni n d e st Hira 2 Wirenzbedingungen'. Die Schuldengrenze
si ehst aBiiro=>8Bankd er

Fur einen zu schlechten Kontostand kann es darendianktabzug bis -10 Punkte geben, bei noch
groBeren Defiziten Kk auumgsveekesuf' e ikroenme & ¢ g dreada n ndteer
Spieler des Vereins automatisch verkauft wird. Sollte man damit immer noch nicht einen passe
Kontostand haben kommt es ziuBwangsabstieg.

** Trikotvertrag
» Unt Biiro 2,Trikotwerbung® f i ndest Du sel bige.

» Es gibt 3 unterschiedliche Vertrage. Einer mit hoher Grundsumme, einer mit hoher Erfolgspramier
eine der irgendwo dazwischen liegt.

Fur den Trikotvertrag spielt in erster Linie Bimbeliebtheit eine Rolle, in zweiter Linie détfolg des
Vereins in den letzten 3 Jahren.

Ist dieTendenz positiv bekommsbu mehr Geld als wenn die Tendenz negativ ist.
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» Die Vertragslinge kann auch Uber Issere und schlechtere Konditionen entscheiden. Einfagh
ausprobieren.

» Um einen Vertrag anzusehen musst Du auf das jeweilige Banner des Trikotsponsors klicken.

** Bandenwerbung
» Unt Biro 2,Bandenwerbung" f i ndest Du sel bige.

Hier musst Du regelmaflig auslaufende Bandenvertrage erneut abschliel3en.
Die Hohe der Angebote richtet sich nach Defagbeliebtheit und deinetligaplatzierung.

Ein Bandenwerbevertrag wird Uber eine gewisse Anzahl an Heimspielen abgeschlossen, lalsat sic
insbesondere wenn man zuséatzlich internationale Spiele oder Pokalspiele hat.

Die Anzahl der Bandenwerbungen richtet sich nach der Ausbaustufe der Bandenwerbung
Vereinsgelande.

Das Vereinsgelidnde

% Gebdude
» Kraftraum, Sportanlage und Trainingsplatz erhdhen dieAufwertungswahrscheinlichkeit beim Technik
Training.

Hier musst Du gerade am Anfang versuchen den optimiédsten — Nutzen Faktor zu ermitteln. Mit
jedem Ausbau verdoppeln sich die laufenden Kosten. Zu Beginetddllast einmal nicht di 8. Stufe
Uberschreiten.

Der medizinischen Abteilung musst Du zunéchst keine grof3e Bedeutung zuordnen.

Die Vorverkaufsstelle musst Du entsprechend der Karten, die Du verkaufen kannst ausbauwef.

Saison solltest Du zumindest Level 1 gebaut habéaviel bei welcher Stufe verkauft werden kannst
du im Handbuch nachschlagen oder im Foremi r a g e n. ( mehr zZu di ese
VereinsgelandeKar t enver kauf )

DasJugendinternat und dasJugendleistungszentrum (JLZ) ist ein sehr wichtiger Bestandteil Deines
Vereins.Die Ausbaustufe des Internats bestimmt dabei wie viele Jugendliche darin Platz fing
wahrend das Jugendleistungszentrum die Qualitat der Jugendspieler bei Eintritt in den Jugendk
und deren Entwickhg bestimmt. Allerdings solltest Dibeideserst bauen, wenrDu das Geld flr
zumindestalle Ausbaustuferdes Internats und einen Gutteil des Jhast, sodass Dwes ziigig
hintereinander bauen kannst, denn nur auf StufedEs Internatsliefert der Jugendkaat wirklich
genug guteSpieler. Zunachst soliieDu aber darauf verzichten und das Geld in den Stadionausb
stecken.Welche Stufe des JLZs was genau bringt solltest du vor dem Bau im Handbuch g;tnau
nachlesen, denn hier muss die héchste Stufe nicht umipeiflicht sein, die Investitionen sind enorm.

An denTV-Sender ist erst einmal gar nichtu denken, er ist zu teuerolallem fiir erfolgreiche
Erstligisten bringt der F8ender rund 10Mio pro Saison, fur einen Neuling lohnt er sich aber noch night
spezell in Ligen unter der Zweiten Liga kann es auch schnell zu einem Verlustgeschaft kommen.
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X

»

< St

r

Kartenvorverkauf (VVK)
» In deinerersten Saisonk annst Du di e Kart enp?3ti ssdagticméingtellen

und so auf Bine Entwicklung immer passkreagieren.

»

** Fanartikel (FA)

Die Parkpliitze solltest Du auch erst einmal nicht intensiv ausbauen, sie sind sehutedidshnen sich
erst richtig wenn man auch international spielt, sodass mahr Spiele hat.Wichtiger ist zunachst
das Stadion.

adion
DieStadiongréfie solltest Du dem Zuschaueraufkommen anpasEsmdauert nicht sonderlich lan¢e

Liga 1 oder 2)dann wirst du ein 100.000 Zuschauer fassendes Stadion haben, das dann §
ausverkauft istin tieferen Ligen wird es selbstverstandlich nicht so einfach.

Die Uberdachung ist zunachst zu teuer, solltest Du aber langfristig nicht vergessen, da sie
Stadionpunkte erhoht.

Stadionpunkte stellen die Anziehungskraft Deines Stadiaia. Je hdher, desto mehr Zuschauer
kommen.

Wichtig sind di&VIP-Logen, die Wédrmestrahler und dielmbissbuden. Diese solltest Du mit dem Stadion
mitwachsen lassen.

Die meisten der anderen Ausbauten bringen in erster Linie Stadionpunkt@nZeigetafel und die

Bandenwerbung erzielen zusatzlich Werbeeinahmen. Wie hoch diese sind findest Du im Handbuch.

Auch hier gilt: In tiefen Ligen muss man aufpassen, dass man durch eine solche Investition nicht
Verluste einfahrt.

Wichtig ist bei all en Ei n Sreak fvdnBunktf' e n(,d i dea sGse wd U
also derKartenpreis, an dem eine weitere Erniedrigung nicht mehr, sondern weniger Einnahr
erzielen, nicht unterschreiten. Das ist beim tMgnger ein Preisler in der Regel irgendwo zwischen
26 und 30 liegt. Es lohnt sich auch hier dies akribisch auszurechnen.

In der darauf folgenden Saison muBst bis zur 1. Auswertung der Sommerpabeie Preise fur die
Jahreskarten und bis zum ersten Spieltag die Preise flr Tigeskarten an der Vorverkaufsstelle
( Me n\ereinsgeldnde 2> Vorverkauf' )eingestellt haben kbmen jedoch auch schon ab der
Winterpause fur die kommende Saison festgelegt werden. Dies ist aber nicht so empfehlenswer
sich die Fanbeliebtheit am Ende der Saison meistens &ndert und somit die Werte sich auch verar
Es ist also Planung angesagt.

In der Vorverkaufsstelle kalkulierst Du dann wie fdlgftreskartenanzahl + Tageskartenanzahl = 90%
der Stadiongréfle. Die restlichen 10% wird durch Gastefans ausgefillit.

Denke daran, wenn Dein Stadion wahrend der Saison an Stadionpunkte gewinnt undrBiginn\ter
Fanbeliebtheit zunimmt, kann es sein, dass mehr Zuschauer kommen wollen als sie esDxamiten.
verlierstDu mit jedem Spiel im Grunde Geld. Hier ist Vorausschau gefragt.

DieTabellenplatzierung spielt ebenfalls eine wichtige Rolle bei deschauerzahlen.

sogar
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» Der Fanartikelverkauf lauft voll automatischWem Du eine Idee hast dies interessanter zu gestalten
ohne dabei Ubermalig kompliziert zu werdstelle Deine Idee bitte im Forum vor oder wende Dichy
direkt an einen Supporter

Der Support — Kommunikation

** Forum
Im Forum wird Dir immegeholfen, egal welches Problem Du hast.

Fehler werden tagesaktuell korrigiert und oftmals schon von Usern fur User g&klitiest Du einen
Fehler melden, gib immer di@ Deiner Mannschaft mit an, damit der Support schnell reagieren kann.

Verbesserungsvorschldge (VB) werden auch sehr gerne gesehen und in die Spielentwicklun
einbezogen.

Das Forum dient zumWissensaustausch zwischen den Manageri@u kannst dort vigernen, vor allem
dann, wenn Du viele Fragen stellg¥ie gesagt, & wird Dir immer geholfen.

Ligaboard
» Das Ligaboard ist eine Ageitung Deiner jeweiligen Liga. Hier solltest Du viel kommunizieren, denn d

Umgang mit den anderen Managern macht erst den wirklichen Spaf3 an einem Online Manager aus.

» Du findest das Ligaboarin linken grauen Kastelinks unten. Sobald dort ein neuer, ungetese
Beitrag erscheinfiérbt es sich orange ein.

Chatroom
» Auf der LigaManager Seite befindet sich auch ein integrierter-@®@t. Auch hier kannst du Dich

schnell und direkt an einen Supporter wenden oder dich mit den einen oder anderen User austausghen.

> Wir bitten Dich nur darum die Uberschrift des Channelssan bevor Du etwas schreibst.

Handbuch
» Das Handbuch ist die Spielanleitung mit allen Details desMagagers.

> Du als User kannst dort jederzéitenn du eingeloggt bisthnderungen vornehmen, emn Dir ein
Abschnitt nicht richtig erscheint oder schlecht formuliert ist. Die Anderung muss nur von eir
Supporter bestatigt werden.

Antriige
» Ein Antrag ist dedlirekte Weg zum Support.

» Es gibt verschiedene Antrage:

1 Vereinsnamenséinderung: Bitte achte darauf nur halbwegs landestypische Namen zu
verwenden und auf Originalnamen zu verzichten. Nur Gool@r Kleinbuchstaben sowie
sinnlose Namen werden nicht genehmigt.
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«* Spielentwicklung — Fehlerbeseitigung

>

Schwierigkeiten im Voraus vermeiden

Loginanderung: selbsterklarend

Spielernamenséinderung: Du kannst jeden Spieler umbenenpesiabei gilt ebenfalls:
landestypische Namen und in einer korrekten Grof3/Kleinschreibweise

Wappen einfugen oder ersetzen: Du kannst Dir selbst (oder mit Hilfe aus dem Forum) jein

Wappen erstellen und dies hochladen.

Wappen léschen: Es empfiehlt sislennman ein altes Wappen ersetzen will, dieses erst z#
I6schen. Das spigkdochbei einem Neuling keine Rolle.

Frage: Wenn Dir etwas nicht klar ist oder Du eine allgemeine Mitteilung kashst Du diese
hier loswerden. Wir epfehlen jedochmeist das Forumfir solche Fragen, da dort
differenzierter geantwortet werden kann.

Fehlermeldung: si ehe , Frage®*

Loschung beantragen: Das kannst Du machen, wenn Du Dein Team los werden willst.

Der LigaManager befindet sichté@ndig in derWeiterentwicklung. Stillstand bedeutet ja bekanntlich
Ruckschritt.

Es kommen immer wieder Verbesserungsvorschldge von den Usern, welche die Bedignung

vereinfachen, Zeit einsparen, die Optik verbessern und Spielelemente hinzufugen.
Jeder Usekann so zur Spielentwicklung aktiv beitragen.

Die Fehlerbeseitigung wird tagesaktuell betrieben

< Vertragsmanager (VM)

Y)

>

Hat ein Spieler einen auslaufenden Vertrag und Du kannst diesen (oder auch mehrere) durch diverse

Umstande nicht rechtzeii g v or dem , ®rlbaganyawisshemn Saisoss) verfadgern
wird der Spieler den Verein verlassen. Dies kann zur Folge haben, dass mal schrigilbeine
Mannschaft abhanden kommt.

Solch eine Situation lasst sjeldoch auf zweierlei Art vermeiden:

1 Vertrage bereits wahrend der Saison verlangeniergu mehr im Kapite] De r Ka
Vertrage®“)

Aktivieren dedertragsmanagers. Dieser verlangert automatisch beim Saisonabschluss Deife

auslaufenden Vertrage. Es empfiebich diesen auch ordentlich einzustellen, z.B. 1. Versu
45%, 2. Versuch 50% und (ganz wichtig!) Vertragslaufzeit 1 Jahr (oder 1+1ddatir)die
Vertrage mdglichst billig ausfallenSchlieBe niemals lange Vertriige mit dem
Vertragsmanager ab, wenn mandie Spieler sicher halten will, denn dann hat man langs
Vertrage die bei 100% abgeschlossen wurden, was es unbedingt zu vermeiden gilt!

h
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** Vertretungen
» Solltest Du mal ein paar Tage Wnlaub sein bzw. keinen Internetanschluss besitzen empfiehlt es si
trotz der zahlreichen Automatismen eine Vertretung zu engagieren.

~

» Diese findest ©in der Regel, wenn Du im Forum nachfragst.

» Die Vertretung kannstibim Menudirektnach dem Einloggefh,, e i g e n einsiekea ms “ )

** Fairplay

» Wir haben hierfir keine exaktdtegeln. Dennoch gilt es einiges zu beachten.

» Versuche alle Mannschaften in Deiner Liga gleich bzw. dhnlich zu behandeln. Sollte Deine
Mannschaft ein durchgéngig guter Auftritt nicht mdglich sein, versuche zumindest nicht in den Kampf
um die Meisterschaftaer internationale Platze einzugreifen indem Du gegen diese Mannschaftenar[?i
deutlich unterschiedlicher Starke auflaufst.

«* Saisonplan
» | nBiirg 2 Saisonplan® f i ndest Du die komplette Saison \

» Hier kannst Du schon im weit im Voraus setvann Du z.B. nachmittags spielst.

** News und Newsletter
» Du solltest alle News (auf der Startseite) und Newsletter (per Mail) aufmerksam lesen.

» Dort erfahrst Du alle Neuerungen oder Probleme.

Sonstiges

< Layout
» Im I inken gr auen Koahinteeverbefgénmichalis LayodtEinsteilungen, L “ .

» Es gibt einige Dinge die Du dort individuell gestalten kannst.

< Profil
» Unt BiroProfil f i ndest du fur jeden Verein das |

» Dort kannst Du z.B. Deinetadionnamen andern und noch diversendere Vereinsspezifische Dinge
einstellen.

** Mouseover
» Viele der Informationen sind als Mouseover versteckt, da so viel Platz gespart wird.

> Wenn du rechts oben auf der Seite auf das
Seite an
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Viel Spaf$ noch mit dem Liga-Manager

¢ Es gibt noch viel zu entdecken
» Du wirst im LigaManager noch zahlreiche Features finden, die wir hier noch nicht besprochen habei.

» D i e Einfiihryng in die Welt des Liga-Managers" hat Dir nun abeThemkn e
vorgestellt, doch gerade in der Navigation, in Sachen Statistiken und vielen Anderen Dingen wir$
lange Zeit immer neue Sachen entdecken.

*»* Viel Spaf3 weiterhin mit dem Liga-Manager
» Solltest Du irgendwelche Fehler finden, Verbesserungen winsuhen etwas auf Grund einer
schlechten Formulierung nicht verstanden haben, schicke eine Mail an:

fortune2006 2 liga-manager.de

Nicht erschrecken, das @ wurde als Bild eingefugt, damit Mailgrabber es schwerer haben diese Adresse
zu bombadieren.

© 2010 Sebastian Schwab
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